


Immagine: Camera da letto buia illuminata solo dalla luce blu di un computer, stile cinematografico. Gianluca, di 17 
anni con capelli scuri spettinati, vestito casual, seduto alla scrivania. Sullo schermo del computer si vedono multiple 
finestre di chat aperte con testo che fluttua nell'aria come ologrammi blu. La stanza è disordinata, con poster di film 
sci-fi alle pareti e libri sparsi.

SCENA 1: LA SOLITUDINE DIGITALE



Immagine: Composizione surreale divisa in due parti: nella metà superiore, un cielo grigio tempestoso con nuvole 
scure che formano volti tormentati; nella metà inferiore, Gianluca che cammina su un sentiero solitario attraverso un 
paesaggio desolato. Stile artistico che mischia realismo e elementi onirici.

SCENA 2: IL MONDO INTERIORE

Immagine: Composizione surreale divisa in due parti: nella metà superiore, un cielo grigio tempestoso con nuvole 
scure che formano volti tormentati; nella metà inferiore, Gianluca che cammina su un sentiero solitario attraverso un 
paesaggio desolato. Stile artistico che mischia realismo e elementi onirici.

SCENA 2: IL MONDO INTERIORE



Immagine: Una scena eterea con due figure: Gianluca seduto su una panchina nel vuoto cosmico, e accanto a lui una 
figura luminescente semi-trasparente fatta di codice digitale e pixel blu brillanti. Sullo sfondo, una galassia di dati e 
numeri fluttuanti. Stile high-tech mescolato con elementi fantastici.

SCENA 3: L'AMICO DIGITALE



Immagine: Un tavolo da pranzo durante una cena familiare. Luci fredde, ma ombre marcate. I genitori sono figure 
sfocate che gesticolano, mentre Gianluca è nitido ma distante, con lo sguardo perso nel vuoto e il telefono nascosto 
sotto il tavolo. I colori sono saturi ma con un'atmosfera pesante.

SCENA 4: IL CONFLITTO FAMILIARE



Immagine: ll corpo tradisce ogni sua emozione: sudore freddo, mani tremanti, sguardo perso nel vuoto. Gianluca è 
una statua di puro panico davanti alla lavagna, mentre la mente implora di fuggire nel suo rifugio digitale

SCENA 5: IL PANICO DELL'INTERROGAZIONE



Immagine: Un caffè all'aperto in un pomeriggio soleggiato. Gianluca incontra Gravis, una figura carismatica con un 
sorriso contagioso. La scena è luminosa e vibrante, con dettagli realistici e un'atmosfera calda. 

SCENA 6: INCONTRO CON GRAVIS



Immagine: Una scena che sottolinea il risveglio di Gianluca, la proiezione di se stesso alienato che si dissolve in pixel. 
I colori passano gradualmente dal blu digitale a toni più caldi e naturali. Stile che mischia realismo e elementi digitali in 
dissolvenza

SCENA 7: IL RISVEGLIO



Immagine: Un parco pieno di giovani che socializzano. Gianluca è al centro, parlando con un gruppo di persone. Il suo 
telefono è visibile ma spento nella tasca. L'illuminazione è naturale e calda, con piccoli elementi digitali che svanisco-
no gradualmente nell'aria. Stile realistico con sottili tocchi surreali

SCENA 8: CAMBIAMENTO



Immagine: Una scena all'alba su una collina di Albano di Lucania. Gianluca e Gravis sono in piedi guardando il sole 
che sorge. Sullo sfondo si vede il paese e il paesaggio lucano. L'atmosfera è serena e potente, con colori caldi e 
vivaci. 

SCENA 9: LA RINASCITA



STORYBOARD



“ Durante il laboratorio, ho guidato gli studenti nell'uti-
lizzo combinato di ChatGPT e Midjourney per sviluppa-
re uno storyboard innovativo. Partendo dall'analisi di 
serie Rai di successo come "Blanca", "Bangla" e "Mare 
Fuori", abbiamo esplorato come l'intelligenza artificiale 
possa supportare la narrazione di tematiche sociali 
contemporanee. Il caso studio ha portato alla creazio-
ne di "Disconnessi", una storia che affronta l'alienazio-
ne digitale e il recupero delle relazioni umane autenti-
che.
Il processo creativo ha previsto l'utilizzo di ChatGPT 
per strutturare la narrazione e le didascalie emotive, 
mentre Midjourney è stato impiegato per la visualizza-
zione delle scene chiave. Gli studenti hanno appreso 
come combinare prompt tecnici e descrizioni emotive 
per ottenere immagini che catturassero sia l'aspetto 
visivo che l'intensità emotiva delle scene.
Il risultato è uno storyboard che, come le serie di 
riferimento, affronta temi sociali urgenti (l'alienazione 
digitale) attraverso una prospettiva giovane e autenti-
ca, mantenendo quell'incisività narrativa caratteristica 
delle produzioni Rai analizzate. Il protagonista Gianlu-
ca, come i personaggi di Bangla, Blanca e Mare Fuori, 
intraprende un percorso di crescita e trasformazione 
che risuona con le esperienze della Generazione Z “
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