STORYBOARD CREATO CON IA



SCENA 1: PULIZIE

Immagine: Fabrizio pulisce gli uffici di un grattacielo di notte. Il suo riflesso stanco si moltiplica nelle vetrate, mentre
conta le banconote del suo magro stipendio. Luci al neon blu illuminano la scena.




SCENA 2: LA SPIRALE

Immagine: Un bagno squallido di periferia. Fabrizio si guarda allo specchio incrinato mentre la polvere bianca scompa-
re sul bordo del lavandino. Una busta con debiti e minacce spunta dalla tasca
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Immagine: Un bar malfamato. Oreste,usuraio, figura imponente, conta i soldi davanti a Fabrizio che firma tremante un
foglio. L'atmosfera é pesante, illuminazione gialla sporca.



SCENA 4: KEVIN

Immagine: Fabrizio incontra Kevin che sta completando un murale straordinario. La street art illumina il vicolo grigio
con colori vivid.
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. SCENA 5: LA SCOPERTA DEL TALENTO
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Immagine: Un magazzino abbandonato trasformato in studio. Kevin insegna a Fabrizio, le loro ombre proiettate su un
muro mentre lavorano su un'opera insieme.




SCENA 6: LA DOPPIA VITA

Immagine: Split screen: Fabrizio pulisce di giorno, dipinge di notte. La sua vita si sdoppia.



Immagine: Oreste trova Fabrizio nel suo studio improvvisato. La tensione € palpabile, opere d'arte circondano la scena
minacciosa.
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Immagine: Una galleria d'arte a Milano. Le opere di Fabrizio raccontano la sua storia di strada e redenzione.
Collezionisti e critici osservano ammirati.



SCENA 9: IL RISCATTO

Immagine: Fabrizio firma un contratto importante. Sullo sfondo, le sue opere. Adesso € un artista di successo. Final-
mente puo brillare.
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“ Durante il laboratorio, ho guidato gli studenti nell'uti-
lizzo combinato di ChatGPT e Midjourney per sviluppa-
re uno storyboard innovativo. Partendo dall'analisi di
serie Rai di successo come "Blanca", "Bangla" e "Mare
Fuori", abbiamo esplorato come l'intelligenza artificiale
possa supportare la narrazione di tematiche sociali
contemporanee. Il caso studio ha portato alla creazio-
ne di "Brillerd”. Una storia sulla trappola della poverta
giovanile e il potere redentivo dell'arte. Fabrizio,
giovane addetto alle pulizie, rappresenta una genera-
zione schiacciata tra lavori sottopagati e sogni irrealiz-
zabili. La sua caduta nella dipendenza e nel circuito
dell’usura & il sintomo di un sistema che spinge i piu
fragili verso soluzioni disperate.

L'incontro con Kevin, street artist affermato, diventa la
scintilla di una possibile rinascita. L'arte urbana,
spesso stigmatizzata, si trasforma in un linguaggio di
riscatto e in un percorso professionale concreto.

Non & solo un racconto di redenzione personale, ma
una riflessione sulla necessita di creare opportunita
per i giovani intrappolati tra lavoro sottopagato e
criminalita, dove l'arte diventa metafora di possibilita di
riscatto sociale. “

Valerio Calabrese






